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こんにちは。OpenEsys の工学しない担

当さいぞーです。創刊号ということで何か

面白い記事でも書こうかと思ったのですが、

特に面白い題材もなかったのでこの間台湾

に行ってきたときの旅行記を書きたいと思

います。 

年明けもはよから台湾に行ってきたわけ

ですが、ここでは特にヘンテコだった二つ

のスポットについて紹介します。 

 

❏九份 

 

 

 

 

 

 

 

 

首都台北からバスで約一時間、山の上に

ある街九份に行ってきました。ここは映画

のロケ地だったりかの有名な「千と千尋の

神隠し」のモデルになった街（らしい）だ

ったりするので日本人が多かったです。 

やはり一番の見所は建物。建築様式も材

料もバラバラな建物が乱立しており、とに

かくしっちゃかめっちゃかな状態に。 

写真の建物が九份のシンボル的存在で、

美しい景色の見える喫茶店でした。ちょっ

と一服でもしようとメニュー表を見ると急

須のお茶が一人 300元（約 1200円）。帰っ

た。 

 

↑中華風なのか洋風なのか･･･ 

 

他に九份を代表するものとして、長い階

段があります。映画「非情城市」にも出て

きた場所らしく、台湾のキラキラ女子大生

たちが自撮り棒をもって写真撮影してまし

た。 

階段を上りきった先には寺院があり、こ

れもなかなかキラキラしていて目に付くも

 

台湾行ってきました 
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★☆☆ Topic1  台湾行ってきました 

のでした。 

台北からのアクセスもさほど悪くないの

で、台湾に行く機会があれば是非行ってみ

てはいかがでしょうか。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

↑九份の中央を横切る階段 

 

❏慈湖紀念雕塑公園 

皆さんは蒋介石という人物をご存知でし

ょうか。毛沢東率いる中国共産党と対立し

現在の台湾の礎を築いた、いわば台湾建国

の父なる人です。それほどまでの人物なの

で台湾では彼の銅像を非常によく見かけま

す。しかし台湾建国から 100年以上が経ち、

人々の間では「もうそろそろ蒋介石の銅像

作らなくてもよくね？」という風潮が声に

出さずとも広がっていきました。 

そこで作られたのがこの公園です。国中

から追い出された寄贈された蒋介石の銅像

を一同に介し展示しています。公園の様子

がこれ。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

蒋介石しかいねえ！ 

 

どこもかしこも蒋介石。座った蒋介石、

直立した蒋介石、馬に乗った蒋介石、子供

と戯れる蒋介石･･･ 

あれも蒋介石？いやあれは通行人だ。 

といった感じで蒋介石がゲシュタルト崩

壊しそうな空間。いい感じに霧に包まれて

いて本当に現世にいるのか怪しくなりまし

た。 

中でも面白かったのが奥の方にあったジ

ャイアント蒋介石で、作りかけなのかどこ

かから外したのか体がバラバラに。ドック

で修理中のロボット兵か何かかと。 

 

 

 

 

 

 

 

 

↑ジャイアント蒋介石。10メートルくら

い 
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★☆☆ Topic1  台湾行ってきました 

こちらも台北からバスを乗り継いで 1 時

間くらいなので、蒋介石が好きでたまらな

い人は行ってみると幸せになれると思いま

す。 

 

というわけで台湾旅行記、いかがでした

でしょうか。台湾は日本に近く、比較的安

価で行くことができるのではじめての海外

旅行などにうってつけだと思います。この

記事を読んで台湾に行ってみたい！思った

人がいてくれたら幸いです。 

ご精読有難うございました。 
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こんにちは、esys14 のこたろといいま

す。 

突然ですがあなたはレポートなどで文

章をコピー&ペーストをするときどうし

ていますか?? 右クリックでメニューを

出してコピーをクリックしてまたメニュ

ー出して貼り付け……みたいなことやっ

ていませんか?? そんなあなた、必見です。

このコラムではコピペやネットでのワー

ド検索、はたまた Microsoft の Word 等

で文字を大きくしたり小さくしたりする

動作を、マウスを使わないでキーボード

だけでやってみよう!!という内容です。こ

れを覚えればいつものレポートが倍近く

早くなるでしょう(※上達度は個人差が

あります)。 

注意!……このコラムでは Windows で

の動作を元に書かれています。他の

OS(Mac や Linux)で同じ動作をするかわ

からないのでそこはご了承ください。 

さて、ショートカットコマンドを使うに

あたってぜっっったいに必要なキーがあ

ります。(例外も幾つかありますが……)

「ctrl(コントロール)キー」です(control

の略ですね)。一般的なキーボードなら右

下、左下に一つずつあるかと思います。多

くのショートカットコマンドはこの ctrl

キーを押しながら他のキーを押します。 

もう 1 つ覚えておきましょう。「shift(シ

フト)キー」です。ctrl キーの近くにあり

ます。このキーは Word や Excel で重宝

します。 

説明が長くなりましたね。早速紹介して

いきましょう! 

まずはみんな大好きコピペシリーズか

ら 

 ctrl+c……コピー 

 ctrl+v……ペースト 

 ctrl+x……切り取り 

これらのコマンドは文章をドラッグ選

択して使うのはもちろん、ファイル内の

データの移動にも使えます。「え、これ押

すだけ?？」そうです、これだけです。ど

うです?どんどん知りたくなってきまし

たか? 

次はデータの保存、やり直しなどのコマ

ンドです。 

 ctrl+s……データの保存 

 ctrl+z……一度操作したものを

元に戻す 

 F12……名前を付けて保存 

 F2……(ファイルを選択してい

る状態で) 

        ファイル名の変更 

F キーシリーズが出てきましたね。F キ

ーはそれ自体でショートカット機能を持

っています。F5 キーでホームページの更

新をするのはみなさん一度はやってみた

ことはあるのではないでしょうか。 

さて、次のコラムでは Word を用いてマ

ウスを使わないでレポートを書いてみる

としましょう!!(2 に続く) 

Column 便利なショートカットコマンド(1/2) 
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こんにちは。今回工学システム学類の学

類誌を発行するということで、難しいこと

とか書けないしどうしようかなーと悩んで

いたところ、ちょうど新しくカメラのレン

ズ「SIGMA 10-20mm F3.5 EX DC HSM 

(NIKON 用)」という広角レンズを買ったの

でそれについて書いてみようと思った次第

でございます。 

 

※注意 

・ 私が普段使用する一眼レフカメラは

NIKON D7000 です。したがって、今

回ご紹介するレンズも NIKON 用で

す。 

・ 私の所持レンズは単焦点レンズ「AF-

S NIKKOR 50mm F/1.8G」と今回の

広角レンズの 2 本です。 

・ 今回この記事で掲載する写真などの

著作権は全て筆者にありますが、ま

あ割りとどうでも良いです 

 

❏購入！ 

今回、レンズは amaz○n さんから購入い

たしました。ちなみにお値段、税込 47,550

円です！！（2015 年 12 月 21 日購入時） 

……まあカメラのレンズにしては普通の

値段です。むしろ、安い部類のレンズと言

えるかもしれません。(一眼レフのレンズって高いん

ですよね……) 

 

❏開封！ 

さてさて、amaz○n さんから届いたもの

がこちらになります。 

 

箱は黒を基調にした感じです。かっこい

いですね。 

 

早速開けてみます。 

 

広角レンズを買ってみた 
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★☆☆ Topic2  広角レンズを買ってみた  

 

箱の中にはレンズ本体、花型フード、レ

ンズポーチ、説明書が入っておりました。 

レンズを一目見て意外と大きいなと思い

ました。それもそのはず、今まで使用して

いたレンズは「AF-S NIKKOR 50mm F/1.8G」

という単焦点レンズのため、それと比べる

と今回の広角レンズは随分と大きいです。

ちょっと比較してみました。 

 

左が単焦点レンズ、右が今回紹介する広

角レンズ 

こうして見ると、1.5倍くらいですかね。 

 

❏新レンズ観察！ 

新レンズを隅々まで見ていきましょう。

このレンズは焦点距離が 10mmから 20mm

まで変化させることができます。簡単に言

えば、数字が小さい方が画角の広い写真を

撮ることができるということです。このレ

ンズはかなり画角の広い写真を撮ることが

出来ます。10mm の画角は超広角の部類に

入るレンズと言えますね。 

 

レンズの球体部分が少し飛び出ています。

しかし、レンズフィルター（プロテクター）

は問題なく付けられるそうです。(私はまだ

付けてないです)フィルター径は 82mm で

す。 

 

❏装着！ 

カメラ本体と装着するとこんな感じにな

ります。 

 

うん、やっぱいいですね～ 

手にとってみると、重すぎなく、心地よ

いくらいの重さが手に伝わってきていい感

じです。さて、写真を撮ってみようとファ

インダーを覗いてみて驚きました。今まで

50mm の単焦点レンズを使っていたので、
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★☆☆ Topic2  広角レンズを買ってみた 

ファインダーからの景色は少し中望遠気味

に見えていました。しかし、このレンズの

場合、自分が直接見る視界よりも広い風景

が広がっていました。焦点距離 10mm では

その風景がさらに広がり、こんなに広い画

角で写真を撮れるんだとびっくりしちゃい

ました。 

 

❏明るさと画角！ 

今回の広角レンズ「SIGMA 10-20mm 

F3.5 EX DC HSM(NIKON 用)」の最大の魅

力は焦点距離 10mm から 20mm を通して

F値をF3.5に保ったまま撮影できるという

ことです。つまるところ、暗いところでも

いい感じの写真が撮ることができるという

ことですね。(説明が雑ですみません。) 

 

今回の広角レンズは 10-20mm のズーム

レンズでありますが、果たしてどのくらい

画角が違うのか？こちらの画像はほぼ同じ

ポイントから焦点距離を変えて撮った写真

です。 

 

↑焦点距離 10mm(F3.5) 

 

↑焦点距離 20mm(F3.5) 

 

ご覧の通りこれくらい画角が変わります。

F3.5 ではこのように暗い場所でも問題な

く写真を撮ることができます。 

 

❏パース！ 

広角レンズには特徴的な歪み、パース(パ

ースペクティブ)が出ます。パース(遠近感)

はざっくりと言うならば、近くのものは近

く、遠くのものは遠くに見えるということ

で、広角レンズの場合これが際立ちます。 

 

例えばこちらの写真は画面下端の木々が

斜め上に向かって伸びているように写りま

す。広角レンズはパースの扱いが難しいレ

ンズとされていますが、これがビシっと決

まった写真はとてもかっこいいのです。(私
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★☆☆ Topic2  広角レンズを買ってみた  

はそんなビシっと決まった写真はまだ撮れません…) 

 

❏最後に 

とまあこんな感じで、今回購入した

「 SIGMA 10-20mm F3.5 EX DC HSM 

(NIKON 用)」は素人目線ですが、とても良

いレンズだと思いました。他にも色々いい

所、悪い所等あると思いますが私の拙い知

識ではお伝えすることができません…… 

続きはご自身でどうぞ、ということでこ

れを機にこちらのレンズ試してみてはいか

がでしょうか…？ 

雑な紹介記事ですみません。私もこのレ

ンズと共にこれからどんどん技術と知識を

身につけていきたいと思います。 
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こんにちは、2 年次のいとうです。今回

は創刊号ということで、何を書けばよいの

かな……?と本記事を何についての記事に

するか迷いましたが趣味の一つであるオー

ディオについて書きます。 

 

❏オーディオの世界観 

さてオーディオ趣味にはポータブルオー

ディオや据え置きオーディオ、カーオーデ

ィオなどいろいろなスタイルがあって、ま

たイヤホンやヘッドホン、スピーカーを使

うものなど、“オーディオ”と一括りに表現

してもたくさんの楽しみ方が存在します。

さらに、低音が強い音が好きな人やボーカ

ルがよく聴こえる音が好きな人、全体的な

音楽の空気感を楽しみたい人など、音の好

みが人それぞれでそこがオーディオの面白

い点でもあります。 しかし、オーディオの

世界において普遍的な目標を挙げるのであ

れば、“良い音の追求”はまさしくそれと言

えるでしょう。個人によって”良い音(好き

な音)”の定義は異なると思いますが、オー

ディオを趣味にしている人は全てその人の

こだわりを持って、良い音を追求している

のです。 良い音を実現させるためには良い

電源、良いケーブル、良いアンプ、良いス

ピーカーなど、とてもたくさんの AV 機器

やケーブル類が必要になってきます。その

中でも高品質と呼ばれるものはケーブル一

本とっても何万円とかかってしまうのです。

中には高級 LAN ケーブルや高級 SD カ

ードを使う人もオーディオの世界には存在

します。 この記事では、そういった高音質

を追求するにあたってオーディオ・ファイ

ル(オーディオオタク)が使う製品やツール

についてジョークを交えて紹介します。 

ここで一つ、とても重要なオーディオの

掟をここに記しておきます。 オーディオの

世界では”データや仕組みがよく分からな

くても、音が変わったならば効果がある”と

判断することです。 

 

❏
本

気

で
良 

 

 

オーディオの記事 

 
(

定
価2

3
0

,0
0

0

円) 

↓
高
品
質
ケ
ー
ブ
ル 
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★☆☆ Topic3  オーディオの記事  

❏本気で良い音を聴きたい
人のためのオーディオグッ

ズ 
このトピックでは、本気で良い音を楽し

みたい人のためにさまざまなオーディオグ

ッズを紹介します。オーディオの世界では

常識的なものから、ちょっぴりマニアック

なものまで筆者が面白いと思うものを取り

上げます。ジョークを交えて文章を書いて

みますのでどうか最後まで読んで頂ければ

幸いに思います。 

 

🔽インシュレータ 

インシュレータにはスピーカーやアンプ

の下に 3 つか 4 つ置いて音響機器の振

動を抑える目的があります。振動の吸収を

目的としたものや、振動を速やかに外部に

逃がすことを目的としたものがあり、材質

は金属や石材などさまざまです。普通はオ

ーディオボードと呼ばれる専用の台の上に

設置します。物理的な振動の変化は確実に

存在するので音は変わると思います。聴き

手が良い音になったと思うのならば良い音

に変化するのでしょう。これは据え置きオ

ーディオなどする場合には基本的なアイテ

ムになります。 

 

 

🔽ローズバイブレーション 

発売されたのはだいぶ前ですが、最近良

く話題に上がる製品です。最近になって某

イヤホン専門店で新規取り扱いを開始した

ためでしょう。 

使用方法と目的についてですが、これは

DAP(Digital Audio Player)に貼ったり、アン

プ内部の真空管の頭に貼り付けたりして使

うそうです。窓ガラスに貼る人もいるのだ

とか。このローズバイブレーションを貼る

ことにより対象物の振動を抑えます。目的

はインシュレータに似ていますね。実際に

DAP に貼ることで出力される音に変化が

出たり、真空管に貼り付けることで音のキ

レが良くなったりするようです。真空管に

ついては物理的な振動によりノイズを生じ

るものですので、ローズバイブレーション

による音質向上は理にかなっています。(窓

ガラスの制振については言及しないでおき

ます……。) 

私がツイッターでフォローしている方が

何人か購入なさっていてレビューを見るこ

とがあるのですが、微細ながら本当に音質

は変化するようです。中にはお尻に貼って

るフォロワーさんもいらっしゃいました。

大地を震わせるような躍動感のあるおなら

が出るようになったそうです。 

 

🔽高音質 CD ケース 

これは下記に製品の画像を掲載します

(掲載許可を頂きました)。一見、何の変哲も

ない CD ケースに見えますが、実はとんで

もない”魔法”の CD ケースです。 
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★☆☆ Topic3  オーディオの記事 

 表面には High Definition Case と記載

され、光沢も見られ、高級感が感じられま

す。何やら高音質の予感がします。 

 

 

いったいこの CD ケースにはどのような

目的、効用があるのでしょうか。上図の写

真のように、本当に普通の CD ケースに見

えますが、なんと、「ディスクをこの CD ケ

ースに入れるとディスクの音質が向上しま

す。」(メーカー公式ページ参考) 

具体的には、ディスクを 30 秒～60 秒間

程度この CD ケースに入れるとディスクの

音質が向上してダイナミックレンジ、立体

感、奥行きが飛躍的に拡大するそうです。

この CD ケースの効果の原理については、 

””トレー内部に特殊イオンコントロール

素材と特殊生体エネルギー素材を 7:3 でハ

イブリッド採用していることで、ディスク

に蓄積している電磁波、静電気、磁場等の

悪影響を中和する””、とメーカー公式ペー

ジに明記されております。私の知識不足も

あってか CD に何が起こるのか全く理解で

きませんが、ユーザーのレビューには「CD

ではデジタル臭い高域のカサカサ感が無く

なり、ボーカルに艶が出る。」「SACD で高

音質盤を聴いたら、奥行きが広く感じた。

ブルーレイディスクは輝度が上がり、画に

奥行きが出る。」など複数の歓喜の声が確認

できます。どうやら CD 以外の光学ディス

クにも効果は十分に得られるようですね。

私は遠慮しておきますが、興味のある方は

是非、購入を検討されると良いかと思いま

す。その時はレビューをお聞かせ願えたら

幸いに思います。 

 

🔽ミュージックストーン 

これは下記に製品の画像を掲載します

(掲載許可を頂きました)。個人的に、ミュー

ジックストーンはこれまで紹介したどの製

品よりも画期的な手法で音質向上に成功し

ているものだと考えています。よってこの

製品を最も熱く紹介し、最後の製品紹介に

したいと思います。 

音楽用光学ディスクは現在まで幾多の変

遷を辿って現在の CD ディスクが普及しま

した。(現在はブルーレイディスクで音楽を

聴くこともある。) また、普及させることは

全く考えず、ポリカーボネイト、プラスチ

ック、蒸着金属、硝子など多くの素材を使

用して有利な CD ソフトを開発しようとし

たオーディオファイルもいらっしゃいます。 

しかし、例えば SHM-CD(Super High 

Material)と銘打った CD 盤はポリカーボネ

ートの透明率を上げる事によって高音質に

なったという宣伝文句を度々目にしますが、

この雑誌を読んでいる理工学群や情報学群
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★☆☆ Topic3  オーディオの記事  

に所属する皆さんにとっては”CD の原理を

考えれば材質による音質の変化は考えられ

ない”と思うはずです。私もそう思います。

まあ、材質によってデータが変わってしま

っては記憶媒体として CD は欠陥品であり、

一般的に流通させる記憶媒体としては無価

値なものとなるのでこれは自明ですね。CD

より音質が良いとのことで有名になった

SACD(Super Audio CD) は DSD(Direct 

Stream Digital)方式を取ることで従来の

PCM 方式と比較して音質の向上に成功し

たわけで、材質によるものではありません。

DSD 方式はオーディオに興味がある人な

らば一度は耳にしたことがあるでしょう。

ポータブルプレーヤーで再生が可能である

ものが複数登場していますし、ポータブル

オーディオプレーヤも個々数年で急激に発

展しました。 

おっと、ちょっと話が脱線してしまいま

したね、まあとにかく私は CD について、

多少存在する可能性はなくはないと考える

が材質による音質の変化は認めたくない、

と考えています。 

話を本題に戻しまして、このミュージッ

クストーンの目的、効用を紹介します。な

んとこのミュージックストーンは、前述の

とおり私は認めたくはありませんが CD の

材質により CD の音質は大きく変化すると

いった前提の上で、””それらの CD の材質

による音の変化を一瞬で天然石の振動に書

き換える””ことを目的としています。ここ

で一旦この目的について整理しましょう。

上記の目的をもう少し噛み砕いて表現する

と、「CD は材質により大きく音質が変化す

る(デジタルデータの数値が変化する)が、

ミュージックストーンを CD に接触させる

と材質による音の変化を一瞬で天然石によ

って生じる振動に変換することができる。」

といった感じですかね。ちょっとどう表現

しようか考えこんでしまいました。多分、

CD の振動が天然石になると思うんですけ

ど（名推理 

ここで一つ、提案をしたいと思います。

CD のデジタルデータを書き換えるのは難

しいと思いますが、レコードにこの石を乗

せたら、レコードが天然石になり、音質が

向上する可能性があるかもしれないという

提案です。レコードなら材質によって音質

は変わると思いますし、多分、レコードに

この石を乗せたらレコードは天然石になる

と思うので、音質の向上が期待できるでし

ょう。ほら、最近超高強度コンクリートで

アナログレコード作ったドイツのエンジニ

アさんとかもいらっしゃるしね！！エンジ

ニアの Recardo 氏の Facebook アカウント

の URL を参考に記載します。ご興味のある

読者諸君は是非見ると良いと思います。 

(https://www.facebook.com/bln.fm/video

s/10154411340333572/) 

 

また、メーカー公式サイトにはこの天然

石をブレスレットのように使用すると、自

然界の波動を全身に浴びて苛々を抑えリラ
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★☆☆ Topic3  オーディオの記事 

ックスすることが出来るとも書いてありま

す。あなたが最近イライラしているなら是

非おすすめの一品として挙げたいと思いま

す。これもうわかんねえな。 

 

 

 

 

ここまで、今回は 4 つの製品について紹

介しました。実際このうち私が使用してい

るものは一つのみになりますので、この記

事を読んで製品の購入を決定したという方

がいましたら、是非私にご一報していただ

けると幸いに思います。特に私は高音質CD

ケースが気になっています。生体エネルギ

ー素材というものを感じ取りたいのです。 

では今回の記事ではこの辺でおしまいに

します。あまり中身のある記事がかけたと

は思いませんが、第 2 号からはポータブル

オーディオについてのバランス出力の意義

についてや、ケーブルによって音質が変化

することを証明することについてなど工学

的な記事を執筆したいと考えておりますの

でお楽しみに待っていてくださると嬉しく

思います。 
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 さぁ、ここからは Word に備わっている

便利なショートカットを紹介しましょう。 

  ctrl+b……太文字にする 

ctrl+i……文字を斜体にする 

ctrl+e……中央揃え 

ctrl+shift+<……文字を小さくする 

ctrl+shift+>……文字を大きくする 

ctrl+shift+f……フォントの変更 

ctrl+n……新規ファイルの作成 

 これらのコマンドがあれば簡単なレポ

ートは書けそうですね。実際にやってみ

ましょう。 

 まずWordで新しい文書を開いてくださ

い。例えば「タイトル」と打ち、その下に

名前誕生日など適当に文字を打っておき

ます。「タイトル」と書いた文字を、shift

キーを押しながら方向キーで選択してく

ださい(わからなかったらマウスで選択)。

選択が終わったら「ctrl+shift+>」で文

字を大きくします。好きな大きさにでき

たら「ctrl+b」で太文字にして「ctrl+e」

で中心に持ってきましょう。どうです

か?? ctrl キーに指を置いたまま他のキー

を押すだけでそれっぽいものができまし

た。いちいちマウスでアイコンをぽちぽ

ちするより楽だと思いませんか??(※意

見には個人差が((ry) 

 今度はタイトルの下に書いた文字をコ

ピペしてみましょう。先ほどと同じよう

にコピペしたい文字を選択し、「ctrl+c」

でコピー、「ctrl+v」でペーストしてみま

しょう。「ctrl+v」を押すたびに同じ文字

列が出てきますね。コピペがこんなに簡

単にできるなんて素晴らしいです。これ

で簡単に論文の製作が……なんでもない

です。 

 最後にこのファイルを保存しましょう。

保存をするコマンドは「ctrl+s」でしたね。

これで保存ができました。レポートの保

存もいちいちフロッピーディスクをクリ

ックしなくて済みますね。 

 

 どうでしたでしょうか。少しレポートが

捗りそうな気がしましたか?「おおまかな

説明でなんもわかんねぇよ!」という人、

ごめんなさい。文章力高めます。「少し興

味持てた!」という人が 1 人でもいたら嬉

しい限りです。 

 ショートカットコマンドはもちろん検

索すればたくさん出てきます。Word や

Excel はアイコンにカーソルをのせると

その操作のコマンドが表示されるものが

あります。自分がよく使うコマンドを一

通り覚えてパソコンを便利に使ってみて

は?? 

Column 便利なショートカットコマンド(2/2) 
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はじめまして、OpenEsys のサーバー管

理担当の esys15 のさばです。昨年の暮に

念願の車(ek ワゴン)を購入した後、その翌

日に 2泊 3日の京都旅行に行ったり大洗や

鹿島に釣りに行ったりしてなんだかんだ結

構距離を走りました（約 4,500km）。という

ことで今回は自動車のエンジンオイルの交

換レポートを記事としたいと思います 

 

❏エンジンオイルって何そ
れ美味しいの？？？ 
エンジンオイルはエンジンの冷却、洗浄、

防錆、潤滑、密閉など様々な役割がありま

す。 

エンジンオイルは食用油と同様に酸化し

ます。またエンジン内部の摩擦によりゴミ

やカスがオイルに混ざります。オイル交換

せずに何万キロも走っているとエンジン内

部に汚れが溜まり、最悪の場合エンジンが

かからなくなるケースがあります。 

このような事態を防ぐためにもエンジン

オイルは定期的に交換しましょう。 

交換の目安は自動車の取扱説明書に記載

してありますのでそちらを参考にしていた

だきたいのですが、おおよそ 5,000kmまた

は 6ヶ月の短い方で交換が勧められている

と思います。ターボ車、軽自動車はエンジ

ンオイルが汚れやすいため短めの交換期間

が設定されています。 

 

❏Let’s オイル交換！！！ 

それではオイルを交換していきましょ

う！ 

必要なものは、オイルチェンジャー、新

しいオイル、オイルジョッキ、捨てるオイ

ルを入れるための袋とバケツなどです。 

 

まず、現在のオイルの様子を調べてみま

 

オイル交換はいかが

ですか??? 
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★★☆ Topic4  オイル交換はいかがですか??? 

す。エンジンルームを開け、オイルレベル

ゲージ（リング状の細い鉄の棒）を引き抜

き、オイルを拭ってもう一回元の場所に刺

して抜きます。 

 

オイルがレベルゲージの上下の凹みの中

間ぐらいのところまで付着していますね。

量はこれで良いようです。もしレベルゲー

ジの上の凹みより上までオイルがあったら

オイルが多すぎ、下の凹みより下しかオイ

ルがなかったらオイルが少なすぎというこ

とになります。オイルレベルを測るときは

必ずエンジンを止めて数分たってからにし

ましょう。そうしないとオイルパンにオイ

ルが落ちきらず、少なめにレベルが測られ

ることになってしまいます。（これを理解し

ていない ENE○Sの店員が「オイル量が少

ないので足したほうがいい」と教えてくれ

ました。） 

それでは 5分ほどエンジンをアイドリン

グさせましょう。オイルを温めることによ

り、抜き取りやすくなります。 

次に、オイルチェンジャーをセットしま

す。私が購入したのは電動タイプで、他に

は負圧式（ポンプでタンク内気圧を大気圧

より下げてオイルを抜き取る方式）などが

あります。 

 

この時吸い出すオイルを回収するために

中に袋を敷いたバケツを用意すると良いで

しょう。間違ってもオイルを下水に流して

はいけませんよ（環境保護）。 

吸入用ホースをオイルレベルゲージに、

排出用ホースをバケツの袋の中に突っ込み、

バッテリーにチェンジャーの端子を接続し

てスイッチをオン！ 

チ ェ ン ジ ャ ー 「 ズ ゴ ゴ ゴ ゴ ゴ ゴ

ゴ！！！！」 

泥水色のオイルはが勢い良く吸い上げら

れ、バケツの中の袋に溜まっていきます。

その袋を外側から触ると生暖かく、バブみ

を感じざるを得ません。5 分ほどで勢いが

弱まり、10分でほとんど出なくなったので

吸い出し作業を終わらせました。 

チェンジャー一式を片付けた後、新しい

エンジンオイルをジョッキに移し、オイル

投入口を開け、注ぎ込みます。この時、勢

いが良すぎると溢れてしまうのでご注意を。 

入れ過ぎるとエンジンによくありません

のでオイルを入れながら時々レベルゲージ
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★★☆ Topic4  オイル交換はいかがですか??? 

で量をチェックすると良いでしょう。 

 

以上でエンジンオイルの交換が終了しま

した。 

 

❏まとめ 

今回は上抜きというレベルゲージからオ

イルを抜く方法でしたが、他に下抜きとい

うジャッキアップしてオイルドレンからオ

イルを抜く方法もあります。 

上抜きではオイルに含まれるゴミを回収

するオイルフィルターが交換できないので、

2 回に１回は下抜きをして同時にオイルフ

ィルターを交換しましょう。 

 

❏最後に 

DIYはいいぞ。 
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こんにちは、工学システム学類 3 年になり

ます、いとうと申します。 

本コラムは、大手キャリアから格安 SIM に

乗り換えて留年すると銘打ったものになり

ますが、決して留年を推奨するコラムでは

ないということを始めに断っておきます。 

さて、読者の皆さんは携帯電話をどの会社

に契約していますか？ 

ドコモや au、ソフトバンクなどの大手キ

ャリアに契約している方が多いことと思い

ます。 

私もつい先日(3 日前くらい)まで au で携

帯を契約していました。 

大手キャリアには安心感がありますよね。 

家族割りなどを利用し、一家みんな共通の

大手キャリアと契約しているというご家族

も少なく無いと思います。 

しかし、この記事を読んだあと、その安心

感は大手キャリアへの疑念と不信感に変わ

るでしょう。 

(※決して A 社、D 社、S 社へのネガティ

ブ・キャンペーンの意はありません。) 
 

では、モバイル SIM 各社への乗り換えに

ついての基本情報を以下にまとめます。 

(2 に続く) 

Column 大手キャリアから格安 SIMに乗り換えて留年する(1/3) 
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❏はじめに 
この記事を担当する はいもくたん です。 

題名は「ビムライフ！」ですが、今回の

内容は「ラブライブ！」とは関係ありませ

ん(´･ω･｀) 期待させちゃってごめんね(´･

ω･｀) ピンクポンポン(´; ω ;｀)！ 

今回はプログラムや HTML を授業など

で書いたことがある人、パソコンでレポー

トを書いたことがある人などにオススメの 

Vim について書いてみたいと思います(｀･

ω･´) 

 

❏テキストエディタとは

(｀･ω･´)？ 
テキストエディタはご存知ですか？ パ

ソコンで文章を書くための便利なソフトウ

ェアのことです。 

文章を書くというと、例えば Word や 

一太郎 などが思い浮かびますが、ここでい

う「テキストエディタ」はちょっと違いま

す。ワープロソフトのように文字を太くし

たり下線を引いたりして文書を作るための

ソフトではなく、本当に文字を打ち込むだ

けのソフトウェアです。Windows を使って

いる人なら「メモ帳」、Mac を使っている人

なら「テキストエディット」が標準装備の

「テキストエディタ」です。 

「メモ帳」や「テキストエディット」は

大した機能を持っていないのですが、ここ

で紹介するテキストエディタは非常に高機

能です。画像編集ソフトでいえば「ペイン

ト」と「Photoshop」くらい違います。 

 

❏テキストエディタの用途 
テキストエディタは主にプログラムを書

く人に使われています。プログラム以外で

テキストエディタを使うことは一般的では

ありません。しかしテキストエディタを使

うと文章を書くのが本当に楽になるので、

使い慣れている人はあらゆる場面でテキス

トエディタを使用します。例えば、授業の

ノートやレポートの作成、果ては Twitter 

などなど……。他にも小説を書く人がテキ

ストエディタを使うこともあるようなので、

パソコンで文章を書いたことのある人には
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★★☆ Topic5  ビムライフ!  

無縁の話ではなさそうですね(｀･ω･´) 

テキストエディタに興味が湧いてきた方

は是非インターネットで調べてみてくださ

い。文書作成が今までと比較にならないほ

ど楽になりますよ(｀･ω･´) 

 

❏いろいろなテキストエデ

ィタ 
さて、テキストエディタにはどんなもの

があるのでしょうか？ 前述したメモ帳、テ

キストエディットの他に、「Emacs」

「Sublime Text」「mi」「Gedit」「Atom」「nano」

「サクラエディタ」「vi」…… などなど、こ

こには書ききれないほどのテキストエディ

タが存在します（ここに書いてないからと

いって怒らないでください(´; ω ;｀)）。今

回はその中で「Vim」というテキストエディ

タを紹介します(｀･ω･´) 

 

❏テキストエディタ「Vim」

(｀･ω･´) 
 

Vim は vi というテキストエディタをも

とに改良されてできたエディタで、かれこ

れ 20 年以上メンテナンスされてきていま

す。見た目はこれ以上ないほど簡素ですが、

中身は非常に多機能で高速にテキストを書

くことができます。 

 

↑ Sublime Text 風にもできる(｀･ω･´) 
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★★☆ Topic5  ビムライフ! 

Vim の特徴として、「モード」の存在、Vim 

script による拡張、非常に多く利用者がい

る点などが挙げられるでしょう。今回はそ

れらについて紹介していきたいと思います。 

 

❏Vim は文字が打てない

(´･ω･｀)？ 
Vim はよく「文字を打つことができない」

と言われてしまいます。これは vi や Vim 

特有の「モード」が原因です。Vim はこの

「モード」のせいで難しいとか、変態的な

キーバインドとか言われてしまいますが、

一度わかってしまえば理にかなっているこ

とが実感できると思います。この記事では 

Vim をゲームとコントローラに例えて「モ

ード」について解説してみます(｀･ω･´) 

 

❏モードごとに役割が変わ

るキー(｀･ω･´) 
ゲームコントローラのボタンは場面によ

って役割が変わります。例えば ○ボタン 

や A ボタン は戦闘中では「攻撃」ボタン

として、メニュー画面では「決定」ボタン

として使い分けているはずです。他にも 

Start ボタン のように、戦闘中の状態から 

Pause 画面へと場面を切り替えるために

使われているボタンもありますね(｀･ω･´) 

Vim でも同じことをしています。ゲーム

上の状態である「戦闘中」や「ポーズ」と

いうのが Vim の「モード」に対応し、コン

トローラの各種ボタンがキーボード上の各

キーに相当します。例えばキーボードの h、

l、k、l キー は「Normal モード」と呼ばれ

る状態では上下左右に動くカーソルキーと

して働きますが、文字を入力する「Insert モ

ード」では普通のテキストエディタと同様

に hjkl と文字を入力するキーとして振舞

います。i キーは「モード」を切り替えるた

めのキーのひとつで、「Normal モード」か

ら「Insert モード」へと状態を変えること

ができます(｀･ω･´) 

こうして「モード」を切り替えることで

限られたボタン数で多種多彩な操作ができ

るようになるのです(｀･ω･´)！ 

 

❏モードの利点(｀･ω･´) 
「モード」あることでどんないいことが

あるのでしょう(´･ω･｀)？ 

 

↑ 場面によって役割が違う(｀･ω･´) 
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★★☆ Topic5  ビムライフ!  

それは、手の移動が最小

限で済むことです(｀･ω･´) 

キーボードのホームポジシ

ョンから手を離すことな

く、文字キーと最低限の修

飾キーだけで、ありとあら

ゆる操作をすることができ

ます。普通のテキストエデ

ィタではマウスやカーソル

キーを使わなければならな

い場面でも Vim では文字

キーを操作することで済ん

でしまうのです。手を大き

く動かすことは案外面倒

で、Vim の操作に慣れてか

らは カーソルキーに手を

伸ばすことでさえ非常に億

劫になってしまいました

(｀･ω･´) 

 

❏Vim の設定(｀･ω･´) 
ここまで紹介してきた機能は、実は Vim 

独自のものではなく Vim のご先祖様にあ

たるテキストエディタから受け継いできた

ものです。Vim の本領発揮はここからです

(｀･ω･´) 

Vim は「コマンドラインモード」で使わ

れるコマンドを組み合わせることで機能拡

張を行うことができます。Vim のコマンド

は非常に多機能で、単なる文字列操作にと

どまらずウインドウの操作などのVimの根

幹に関わる制御まで行うことができます。

しかも通常のプログラミング言語のように 

if 文などの制御構文や連想配列などのデー

タ構造を使うことができます。実は Vim 

のコマンドはプログラミング言語になって

いるのです (｀･ω ･ ´ )！  この言語は 

VimScript と呼ばれ、VimScript により様々

な拡張をすることができるようになるので

す(｀･ω･´)！！ 

 

❏Vim の拡張機能(｀･ω･´) 
世界中の Vim ユーザーが VimScript を

用いてプラグインを作成しています。そし

てそれらはインターネット上に公開されて

いるので、自分の環境に導入して Vim に

いろいろな機能を追加することができます。 

ここでは面白そうなものや個人的に便利

だったものをいくつかピックアップして紹

介してみたいと思います(｀･ω･´) 

 

↑ プログラムも書ける Twitter クライアント「Vim」 
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🔽TweetVim 
ツイッタークライアントです。Vim から

直接つぶやけるので非常に便利です(｀･

ω･´) 

 

🔽vim-lldb 

デバッガである LLDB を Vim から使

うことができます。プロ序の課題もこれで

一瞬ですね(｀･ω･´) 

 

🔽watchdogs 

非同期のシンタックスチェッカーです。

プログラムをコンパイルする前に間違いを

教えてくれるので導入しておくべきでしょ

う(｀･ω･´) 

 

🔽previm 

Markdown などのプレビューをブラウ

ザで見ることができます。テキストを変更

するとすぐに結果が表示されるので重宝し

ています(｀･ω･´) 

 

🔽vimtex 

Vim で LaTeX を書くことができます。

Latexmk というプログラムを呼び出して 

 

↑ デバッグも楽々(｀･ω･´) (vim-lldb と watchdogs) 
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LaTeX の自動コンパイル、自動プレビュー

ができます。レポート書くときにお世話に

なっています(｀･ω･´) 

 

❏Vim ユーザーは非常に多

い(｀･ω･´) 
Vim は歴史が長く利用者が非常に多い

ので、Vim に関する情報や便利なプラグイ

ンなどを簡単に見つけることができます。

日本の利用者も多いので日本語で情報が得

られるのもかなりメリットだと思います。

困ったことがあってもググれば問題が解決

できるので、初めて Vim に触るときも案

外困らないはずです(｀･ω･´) 

 

❏Vim ライフ (｀･ω･´) 
Vim に興味が沸いたら、まずは自分にあ

った Vim をダウンロードしましょう。Vim 

を入手する方法はいろいろありますが、こ

こでお勧めするのは "Kaoriya" 版の Vim 

です。普通の Vim と違う点は、初心者向け

にチューニングされている点、日本語に特

化している点などが挙げられます。Vim を

初めて使うにはぴったりだと思うのでオス

スメです(｀･ω･´) 基本的には Windows 

版ですが、Mac にも移植されているので探

してみてください。 

ダウンロードが済んだら、vimtutor とい

う付属のチュートリアルを実行してみまし

ょう(｀･ω･´) 30 分程度で Vim の基本的

な機能をおさらいすることができます。こ

のチュートリアルも結構軽妙で、Vim の面

白さがダイレクトに伝わってくるはずです

(｀･ω･´) 

 

❏あとがき 
はじめて Vim を使ってみようと思った

のは、Vim のチュートリアルをしていると

きでした。書かれた文章から楽しさが伝わ

ってきて、しばらく使ってみようと思うう

ちに気づくと Vim の操作でないとダメな

体になってしまいました。最初は特殊な操

作に驚きましたが、案外慣れてしまうもの

ですね(｀-ω-´) 

この記事を読んで Vim に興味がある人

が増えたらいいなと思います(｀･ω･´) 
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❏はじめに 

はじめまして、Adelie です。布団が好き

です。 

最近どこかで聞いた台詞で「そのジャン

ルに興味はないけど、そのジャンルが好き

な人が語る話は好き」というのがあって、

ストンと心に落ちる思いでした。これ僕だ

けじゃなくて、結構多くの人に共通の見解

だと思っているのですけど、どうでしょう

ね？ 

という 言い訳 前置きを踏まえて、興味

がない人が大半であろう「プログラミング」

が今回の話題です！ 

以下諸注意をば。 

 「大学の講義でC言語をやったこと

がある」くらいの知識を前提に書い

ています(ごめんなさい) 

 記事に掲載したコードは、少なくと

も学校の PC の環境では動作を確認

していますが、環境によっては動か

ない可能性が十分考えられることを

先に断っておきます 

 僕の持てる知識の範囲で正しいこと

を書いているつもりですが、間違い

等見つけましたら是非雑誌部まで 

 「工学的」で「役に立つ」内容では

ないことを保証します 

 

❏工学的な発想 

僕の所属する某学類にはC言語の講義が

ありまして、あるときこんな課題が出たわ

けです。 

 

 

ちょっと一部を都合よく改変したり端折

ったりしていますけど、だいたいこんなよ

うな課題でした。問題設定が若干曖昧な感

じがしますが、そのあたりは心の目で見て

いただければと…… 

コマンドライン引数に文字列がいくつ
か渡される。ただし文字列の個数は最大で
30 であるとする。 
出現回数が同じ文字列を 1 行にまとめ

て、以下の例にならって出力せよ。 
 

% ./a.out ab cd ab cd ef ef ab gh 

3 ab 

2 cd ef 

1 gh 

画像を挿入してください。 

Simple Programming

事 
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で、例えば先の課題はこんなコードを書

くと解くことができます。このコードの中

身自体は今回の話にあまり関係がないので、

適当に読み飛ばしてもらって結構ですよ。 

 
 
#include <stdio.h> 
#include <string.h> 
 
int main(int argc, char *argv[]) 
{ 
 int count[30] = { 0 }; 
 int dontprint[30] = { 0 }; 
 
 for (int i = 1; i < argc; ++i) 
 { 
  for (int j = i; j < argc; ++j) 
  { 
   if (strcmp(argv[i], argv[j]) == 0) 
{ 
    count[i]++; 
    if (i != j) dontprint[j] = 1; 
   } 
  } 
 } 
 
 for (int i = 1; i < argc; ++i) 
 { 
  int flag = 1; 
 
  for (int j = 1; j < argc; ++j) 
  { 
   if (count[j] == i && dontprint[j] 
== 0) { 
    if (flag == 1) 
    { 
     printf("%d", i); 
     flag = 0; 
    } 
    printf(" %s", argv[j]); 
   } 
  } 
 
  if (flag == 0) printf("¥n"); 
 } 
 
 return 0; 
} 
 

 

ところで、この講義を担当する某先生は

どうやら板書派であるらしく、課題の解答

例なんかも全部その場で板書します。 

でも、上の解答例を見ていただければ分

かると思うのですが、これ板書するの結構

大変だと思うんですよ。だって長いじゃな

いですか。   

さて、こういう小さな「不便」を見つけ

たらより「便利」にしたいと考えるのが工

学の心です。 

学類生とはいえ工学を志すものの端くれ

としては、放っておくわけにはいきません。 

板書には板書のいいところがありますか

ら、あくまで黒板とチョークを用いるとい

う前提で、いかに先生の負担を軽減できる

か……。そうして考えぬいた結果、僕は思

いついてしまったのです。 

 

そうだ！解答が短ければいいのでは!? 

 

まごうことなき天才の発想と言えるでし

ょう。 

そうと決まれば早速ありとあらゆる手段

を講じて、解答を短くしてやりましょう。 

 

❏include が長い 

まず目につくのが冒頭の include ディレ

クティブ。よく「おまじない」と称される

アレです。 

 
#include <stdio.h> 
#include <string.h> 

 

これだけで 37 文字(改行文字を含めるな

ら 39 文字)もあるんですよ。削りたくない

ですか？ 

そこで「本当にただの『おまじない』だ 
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ったら別に書く必要ない1のでは～～

～？」とか言いながら include を全部削除

して学校の PC の gcc を叩いたら本当に通

ってしまいました2。やったね。 

たちまちのうちに 39 文字が消え失せま

した。幸先がいいですね。 

 

❏変数宣言が長い 

例えば整数の変数が欲しかったら普通は

int xって書きますし、初期化の必要があ

れば int = 0とか書きますね。 

ところが、変数(と関数)はグローバルで

宣言したときに限って、型の指定も初期化

も省くことができます。型の指定を省いた

場合 intと見なされ、初期化を省いた場合

は 0 で初期化されます。ですから次のコー

ドは合法です。短くてすっきりです。 

 
x; //int x = 0; と同じ 
y[10];  //int y[10] = {0}; と同じ 
 
main()  //int main() と同じ 
{ 
//中略 
//ちなみに「return 0」も省略できる 
} 

 

❏if 文が長い 

突然ですが、高校数学の内容をちょっと

思い出してみてください。 

例えば「A または B」という命題 P があ

ったとして、これの真偽が知りたいとしま

す。 

もし Aが真なら、Bの真偽を確認するま

                                                   
1 そんなわけはない 

でもなく Pが真であると分かるので、B を

読む必要がありません。 

C 言語は横着者なので、先の例と同じよ

うに、読まなくて良い条件は読み飛ばそう

とします。これを短絡評価といいます。 

短絡評価は論理演算子の&&か||が用い

られた式において、演算子の左側だけ見て

結果がわかってしまうときに発生します。 

短絡評価の動作する例を参考までに載せ

ておきます。以下の例で画面に出力される

のは 2 ではなくて 1 です。 

 
int x = 1; 
 
int a = 5; 
int b = 10; 
 
if (a<b || x++) {   //x++は読まれないの
で… 
 printf("%d¥n", x);  //1が出力される 
} 
 
if (a>b && x++) {   //このx++も読まれな
いので… 
 printf("ここは実行されないよ"); 
} 
else { 
 printf("%d¥n", x);  //やっぱり1が出力
される  
} 

 

ところでこの機能、逆手に取れば if 文の

代わりになります。 

「A が偽なら『A && B』の B は読まれな

い」ということは、取りも直さず「A が真

でなければ Bが実行されない」ということ

です。それって if じゃん！ 

「条件Xが真ならdo_something()を実行

する」という内容を書きたければ、if 文なら 

 
if(X) do_something(); 

2 もちろん環境依存ですので注意してください 

31



★★☆ Topic6  Simple Programming 

 

と書きますが、短絡評価を利用してこれ

を書けば 

 

X && do_something(); 

 

で済んでしまいます！ 

少なくとも if()の 4 文字が必要なとこ

ろを、&&の 2 文字で済むので 2 文字分短く

書けますね。2 文字も書く時間があれば宅

通の僕でも家まで帰れちゃいますよ3。 

「if 文はいらない4」ということが分かっ

ていただけたかと思います。 

 

❏while 文が長い 

「最初に I をして、X が真である限り Y

を繰り返す」という処理は while を使って

も for を使っても書くことができますが、

次を見れば分かるように for を使ったほう

が 1 文字短くなります。 

 
I;while(X){Y;} 
for(I;X;Y){;} 

 

while 文もいらないということが分かり

ましたね！ 

 

❏ブロックが長い 

ブロックとは波括弧で囲われた部分のこ

とです。 

if や for などの制御構文は、条件が真のと

                                                   
3 2 時間かかります 
4 そんなわけはない 

きに直後の文またはブロックを実行します。

(正確には、ブロックで囲われた部分がひと

つの文と見なされている、の方がより実態

に近いのですけど、まあどういう認識でも

実用上問題はなかろうと思います) 

でも考えてみてください。ブロックを使

うと、処理とは関係のない文字が 2 文字(波

括弧の開きと閉じ)も増えてしまうんです。

そんなにたくさん板書してたら講義終わっ

ちゃいますよ。 

つまりブロックさえ使わなきゃいいって

ことなんですけど、じゃあ複数の文じゃな

きゃ処理できないような中身を書きたいと

きゃどうするんだよという話になります。 

ご安心ください、コンマ演算子という便

利なものがあるんです。 

コンマ演算子は式を連結させることので

きる演算子です。 

ざっくりと説明するなら、式とは要する

に算数の計算式と同じで「計算すれば一つ

の値になる意味のかたまり」です。 

例えば「2+3」は計算すれば「5」になる

式で、「1」は計算すれば「1」になる式です。

また、「1<2」は計算すれば「0 以外」にな

る式です。なぜなら論理演算は真であれば

「0 以外」、偽なら「0」を導く"計算"だから

です。あるいは、関数も戻り値という計算

結果がありますから、printf("ぽわ")も式

です5。 

この辺になってくるともう訳がわからな

い感がありますが、戻り値がない関数も

void という"何もない値"を導く式であると

5 printf は出力した文字数を返します 
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いうことができます。 

これらは全てコンマ演算子で繋ぐことが

可能です。コンマ演算子も演算子ですから、

きちんと"計算"をして、ひとつの値を導き

ます。計算「A,B」の演算結果は「B」です。

つまり、演算子の左側の計算結果はすべて

無視されることになります。 

 
//「ぽわ」が出力されたのち、xには-1が代入
されます 
int x; 
x = (printf("ぽわ"), 1+2+3, -1); 

 

えーっと、何の話をしていたんでしたっ

け……ああそうそう、ブロックを使わずに

複数の文を ifとか forに入れる話でしたね。 

コンマ演算子を用いれば、おおかたの文

は一つにまとめてしまうことができます。

単一の文ならブロックが不要ですから、例

えば次のような書き換えが可能です。 

 
//書き換え前 
for (int i = 1; i<3; i++) { 
 printf("ぽわ"); 
 printf("ほげ"); 
} 
 
//書き換え後 
for (int i = 1; i<3; i++) 
 printf("ぽわ"), printf("ほげ"); 
 

 

めでたく 2 文字削れました。2 文字削る

ための説明に一体何文字かけたことでしょ

う。 

 

❏その他の長いもの 

                                                   
6 とかいいつつコードを短くするのに一番貢献してるの
は多分こいつら。特に後ろ 2つ 

 

いろいろ述べてきましたが、短くする方

法は他にも星の数ほどありますから、ここ

で全てを網羅することは難しいです。今回

僕が用いた手法には他に「char* v[]を

char**vに書き換える」とか「改行を全部

省く」とか「変数名を全部 1文字にする」

なんてものがありますけど、この辺は説明

するようなものでもない6ので触れるのみ

にとどめます。 

もうひとつ特筆すべきものがあるとする

なら「1 つの変数に 2 つ以上の意味を持た

せる」とかになりますけど、これは説明し

だすとキリがないのでやはり触れるだけに

します。 

 

❏できあがったもの 

今まで説明してきた様々な手段を用いて、

冒頭の課題を解き直したものがこちらにな

ります。 

 
i;j;n[99];main(int c,char**v){for(i=c;
--i;)for(j=i;!strcmp(v[i],v[j])&&(n[i]
++,i-j)&&(n[j]=-99),--j;);for(;--c;)fo
r(j=i=48;--i;)n[i]-c||(j&&putchar(c+
j),j=!printf(" %s",v[i])),j-i+1||puts
("");} 

 

わあ、気持ち悪い。 

それでも一応このプログラムはちゃんと

課題の要求をクリアしています。詳しい挙

動の解説は省略しますので、興味のある方

は各自手元の環境で動かすなどして7考え

てみてください。コード中に出てくる「48」

7 僕は VisualStudio2015 で実行しましたが、警告を 

黙らせる設定をしないと上手く動作しないかもしれませ

ん 
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はなんで 48 じゃなければならないのか、

とか。 

上のコードは 193 文字ですが、この程度

なら先生も楽々板書できますし、僕たちも

楽にノートが取れますし、いいことずくめ

です。ばんざい！ 

 

❏結論 

プログラムは短ければいいというもので

はないということが身にしみて分かりまし

た。二度とやらない。 

 

❏最後に 

コードをできるだけ短く書く取り組みに

は「コードゴルフ」という名前がついてい

て、一種のパズルのように親しまれていま

す。検索するとその手の記事がたくさん出

てくると思うので、これを読んで興味を持

った方は少しコードゴルフの世界を覗いて

みてはいかがでしょうか。 

かくいう僕は、コードゴルフに関しては

これが初挑戦で、前述のコードについても

「これで最短！」という自信は実はなかっ

たりします。「もっと短いのを書いてやった

ぞ！」という方がいらっしゃいましたらど

うぞ雑誌部まで！ 

 

❏追記 

とか言ってたら早速はいもくたん(5章書

いた人)にもっと短いの書かれました。173

文字です。 

 

実行速度がえらいことになりますが、そ

もそも黒板に書かれたコードが実行される

ことなんてないので、文量が短いほうが正

義です。 

i;j;n;m;f;g;main(int c,char**v){for(;-

-n;g=0)for(i=c;--i;m-

n||printf(g?" %s":"%c%d %s",g++?v[i]:f

++?10:0,n,v[i]),m=0)for(j=c;--

j;strcmp(v[i],v[j])||(i>j?m=0:m++));pu

ts("");} 
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こんにちは。寝そうだです。工学システ

ム学類にもついに学類誌(「が狂い死」に変

換されがち)が出るという噂を聞いて、「い

つ出るんだろう…いつ出るんだろう…」と

そわそわしてたところ「記事を書いてくれ」

と頼まれた。「なるほど！こう来たか！」と

驚愕しながらも私は首を縦に振った。 

さて、工学システム学類の学類誌という

ことで何を書こうかと考えた。まあ自分の

趣味に近いことを正直に書いたほうが良い

だろうと考えた。私はコンピューターで曲

を作ること、俗にいう DTM を趣味として

おり、web上にちょくちょく作曲したもの

をあげたりしている。ということで今回は

そういうことを書いていこうと考えた。 

 

❏MIDI について 

突然だがみなさんは MIDI というものを

ご存じだろうか。 

MIDI検定のホームページの「MIDIとは」

(http://www.midilicense.com/hajimete/midik

entei2015.html)の最初に 

Musical Instrument Digital Interface の

頭文字を組み合わせた言葉で、電子楽器 

やコンピュータ等のメーカーや機種に関

わらず音楽の演奏情報を効率良く伝達す

るための統一規格です。 

と書いてある。なるほどわからん。その

後にも色々書いてあるが要約すると、音の

大きさ、高さ、長さや楽器の種類などをま

とめた演奏情報のことだ。wav ファイルで

はなく、あくまで楽譜のようなものである

のでデータ量が小さく、また録音されたデ

ータとは違い一度作ったあとでもドのデー

タをミに変えるとか、ピアノで鳴らしてい

た音をトランペットに変えるといった大胆

な編集が可能である。昔のホームページに

入るとだらしない音源の BGM が流れる経

験があると思うが、それがmidiで作られた

音楽である。 

私が趣味としている DTMでは、DAWと

いうmidiの編集ソフトのようなもので演奏

データを作り、良い感じの音源を用いて

wav ファイルに変換することで曲を作るこ

とが出来る。 

まあそういうわけなので(????)、今回の

記事ではこの MIDI を使ってピアノを作っ

てみたいと思う。 

 

 

Javaでピアノを作る 
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❏用意するもの 

・ Javaのコンパイル出来る環境 

・ 適当なエディタ(vim でも Emacs でも

メモ帳でも良い。) 

・ ターミナル(コマンドプロンプト) 

 

❏Java で MIDI を扱う 

DTM の始まりはパソコンにソフトをイ

ンストールしてから音を鳴らすところであ

る。つまりは MIDI をプログラミングで取

り扱うのも音を鳴らすところからである。

Java の HelloWorld は初見では正直意味わ

からないので Java が未経験な方でも是非

やってみて欲しい。なお、私自身もつい最

近 javaを勉強し始めた程度なので拙い点が

あるかもしれないがどうかご了承頂きたい。 

ではさっそく音を鳴らすコードを書いて

いこう。私は最初に色んなものを参考に以

下のようなコードを書いた。 

このプログラムについて軽く解説する。 

まず import javax.sound.midi.*;を一番上に

書くと JavaのMIDIのライブラリを読み込

む MIDI を扱うことが出来る様になる。Re

ceiver receiver= MidiSystem.getReceiver

();で MIDI 信号のレシーバーを宣言してい

る。Receiver 型のメソッドは MIDI 信号を

受け取るための send()メソッドを定義して

おり、これを使うことで MIDI 信号から音

を鳴らすことが出来る。 

ShortMessage message new ShortMe

ssage();で、Receiver が受け取るための信

号を作るための変数を宣言している。 

message.setMessage(ShortMessage.N

OTE_ON, 60, 127);では、先ほど宣言した信

号の変数に、NOTE_ONという音を鳴らし

ますという信号と、音の高さ(60=ド、61=ド

#、62=レ…)と、音の大きさ(0 から 127 で

設定出来る)を入れている。今回は、「ド(60)

の音を 127 の音量で鳴らします。」という

信号を変数messageに入れた。 

最後に receiver.send(message, -1);で、

message に設定された音を鳴らしている。 

さて、このプログラムを sample.java と

いう名前で保存して実行したいと思う。タ

ーミナルで 

 

import java.io.*; 

import javax.sound.midi.*; 

 

class sample{ 

public static void main(String[] args) throws 

Exception { 

Receiver receiver = MidiSystem.getReciever(); 

ShortMessage message = new ShortMessage(); 

 

message.setMessage(ShortMessage.NOTE_ON, 60, 127); 

receiver.send(message, -1); 

} 

} 

javac sample.java 

java sample 
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というコマンドでプログラムを起動した。

……音は鳴らなかった。 

なぜこうなるのかよくわからなくて結構

悩んだが、結論としてはこのプログラムだ

と midi 信号を Receiver に送った直後に終

了してしまうからである。これを解決する

には、とりあえず Thread.sleep(1000); 

というコード音を鳴らす信号のあとに挿入

すると、ドが 1000ミリ秒(1秒)だけ鳴って

プログラムが終了することがわかった。 

 

❏ピアノを作ろう 

先ほど、なんと我々は苦労に苦労を積み

重ね、そしてついに MIDI を使ってドの音

を 1秒の間鳴らすことが出来た！なんと素

晴らしいことであろうか。 

と、心の中では思っていたがよくよく考

えると先ほどのプログラムはドの音が鳴る

だけである。これだけではクソつまらない

プログラムだと我ながら思う。これでは編

集長に「お前締め切りギリギリまで粘って

こんなゴミのような記事書いてきて、タダ

で済むと思うなよ。」と言われてしまうので、

とりあえず好きな音を鳴らせるようにした

いと思う。 

音の鳴らし方がわかればあとどうにでも

なると思うので、パソコンのキーボードを

ピアノに見立てて、さっそくピアノプログ

ラムを作っていこう。以下のような方法で

実装したいと思う。 

 

①キーボードから文字を入力する 

②文字に対応した音階を代入 

③信号を sendし音を鳴らす 

④最初に戻る。 

 

きっとこんな感じで良いはずである。今

のところ完成している部分は③なのでそこ

以外を書いていく。ぶっちゃけ①②④は

midiとか全く関係ないのでググったりググ

ったりググったりすれば出来るだろうとい

う甘い考えを抱きながらプログラムを書い

ていくこと n*10分ほど経ち…出来た。 

以下のような 35 行のプログラムになっ

た(編集注: ソースコードは次ページに掲

載しました)。 

 

❏このプログラムについて 

このプログラムは最初に書いたプログラ

ムを基に①②④の機能を入れたものである。 

プログラムの遊び方であるが、キーボー

ドの a=ド,s=レ,d=ミ,f=ファ,g=ソ,h=ラ,j=

シ,k=ドに対応していて、qを押すとプログ

ラムを終了するというものである。ついで

に上記以外のキーを入れたら注意する文を

吐いてくれるようにした。 

プログラムを実行したら a を押して

enterキーを押すとドの音が鳴り、sを押し

て enter キーを押すとレの音が鳴る。どう

考えてもこれはピアノである。 

 

❏最後に 

最終的に作ったピアノプログラムは enter

キーを押さないと音が鳴らない、和音には

対応しない、ピアノの音しか鳴らせないな
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どガバガバな点は多々あるが、ピアノとし

て必要な最低限の機能を実装できたのでは、

と我ながら思っている。そもそも、 

これ以上機能を追加すると私が色々な意味

で死んでしまうのでどうか許して欲しい。

(執筆当時試験期間中の顔をしながら) 

今回はピアノで、しかも単音限定にした

が、MIDIのプログラムでは和音を鳴らした

り、for文を使って音階を上げ(下げ)ながら

音を鳴らす、乱数で音を鳴らす、音源をピ

アノ以外の音に変える、GUI の実装でユー

ザーが使いやすいようにするなどまだまだ

無限に可能性を秘めている。 

この記事を読んで万が一、Java で MIDI

の音を鳴らすことに興味を持ってくれた人

がいたら是非、MIDIを使って様々なプログ

ラムを作って遊んでみて欲しい。プログラ

ミングなんてやってられるか！俺は音楽が

やりてえ！って人は是非 DTM に手を出し

て欲しい。 

import java.io.*; 

import jacax.sound.midi.*; 

 

class MidiPiano{ 

public static void main(String[] args) throws Exception { 

System.out.println("a=ド, s=レ, d=ミ, f=ファ, g=ソ, h=ラ, j=シ, k=ド"); 

System.out.println("quit=q"); 

int midiSignal = 0; 

 

while(midiSignal!='q'){ 

InputStreamReader reader = new InputStreamReader(System.in); 

midiSignal = reader.read(); 

 

if(midiSignal=='a'){midiSignal = 60;} 

else if(midiSignal=='s'){midiSignal = 62;} 

else if(midiSignal=='d'){midiSignal = 64;} 

else if(midiSignal=='f'){midiSignal = 65;} 

else if(midiSignal=='g'){midiSignal = 67;} 

else if(midiSignal=='h'){midiSignal = 69;} 

else if(midiSignal=='j'){midiSignal = 71;} 

else if(midiSignal=='k'){midiSignal = 72;} 

else if(midiSignal=='q'){break;} 

else {System.out.println("Input a,s,d,f,g,h,j,k,or q"); 

  midiSignal = 0;} 

sound(midiSignal); 

} 

} 

 

public static void sound(int midi) throws Exception{ 

Reciever reciever = MidiSystem.getReciever(); 

ShortMessage message = new ShortMessage(); 

message.setMessage(ShortMessage.NOTE_ON, midi, 127); 

reciever.send(message, -1); 

} 

} 
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9 月の末、某有名電子部品販売店「秋月

電子通商」で面白いマイコンが発売した。

ESP-WROOM-02というマイコンだ。 

電源電圧、入出力電圧ともに 3.3Vで、IO

として一般的なデジタル入出力は勿論、シ

リアルや SPI、I2Cに、知っている人は知っ

ているデジタルオーディオ用の I2Sやアナ

ログ入力も持っている。ここまでなら最近

の便利なマイコンには付いていたりするが、

こいつはさらに Wi-Fi モジュールも搭載し

ている。 

秋月電子通商では変換基板付きで¥650

とお手頃価格で発売しているので、ここま

で読んで興味を持ってくれた方は是非購入

して遊んでみてほしい。 

 

しかしながらこれだけでは良く分からな

いという人が大部分だと思われるのでもう

少し詳しく。このマイコン、中身のチップ

が ESP8266 という海外ではそこそこ遊ば

れているもので、Wi-Fiに繋げて周辺を I/O

でごにょごにょできるので簡単に

IoT(Internet of Things)できる便利なもので

ある。 

この度、Wi-Fiの技適が通ったため国内で

も発売するようになったという経緯がある

のだが、発売から約 2ヶ月、ようやく日本

でも話題になり始め、電子工作を嗜んでい

る人々が最近注目している。 

10月頭にこれを購入し、日本語での情報

が少なく、また周りに弄っている人も居な

かったために英語サイトとわずかな日本語

サイトを頼りに奮闘していた私としては大

変嬉しい。 

 

この記事は約 2ヶ月一人でこのマイコン

と戦っていた私のこのマイコンのレビュー

のようなものだと思っていただきたい。 

 

❏何故 ESP-WROOM-02 か 

さて、早速だが、先ほどこのマイコンが

注目されていると記したが、注目されてい

る理由としては 2つある。 

まず 1つ目はその価格だ。しかしながら、

あまり電子工作に詳しくない人には¥650

という価格だけではピンとこないかもしれ

ない。そこで、比較的知名度が高いもので

「Wi-Fi に繋げて IoT で周辺機器を操れる

プログラマブルなデバイス」を作る方法と

 

ESP-WROOM-02 で

遊んでみた 
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そのコストを考えてみる。 

まずはラップトップ PC を用いてみよう。

目的に対してあまりにも過剰なスペックに

なるが気にしないで考えると、現在私が使

っている ThinkPad X220 が中古で¥25k 程

度だった。確かにプログラマブルでWi-Fiに

繋げる上、入出力インターフェイスも豊富

だが、何かを作る度に¥25kの出費はあまり

にもモッタイナイし、サイズも無駄に大き

い。 

で は 少 し ス ペ ッ ク を 落 と し て 、

Raspberry PiにWi-Fiドングルを付けると

いう方法を考える。Raspberry Piで約¥4k、

Wi-Fi ドングルで約¥1k 程だろうか(執筆段

階では$5の Raspberry Pi zeroというもの

があるが、あまりリサーチしていないので

考慮していない)。サイズもラップトップ

PCの半分以下になり、価格も¥5k なので、

作るものの仕様やそれにかける情熱次第で

は良さそうである。 

一応さらにスペックを落として、Arduino

とWi-Fiシールドの組み合わせを考える。 

実はこの組み合わせ、コストが約 10kに

なってしまい、Raspberry Piを用いた場合

より高くなってしまう。では Raspberry Pi

だけでいいのではと思われるかもしれない

が、利点もある。 

Raspberry Piは一般的には Linuxが走っ

ており、その上でプログラムを動かすため、

プログラミングの知識に加え多少は Linux

の知識も必要となる。しかしながらArduino

は C++風 Arduino言語でプログラムを書き

USB 経由(正しくは USB シリアル経由)で

直接書き込むことで IO を弄るので、

Arduino 言語だけを学べば良く学習コスト

が低いのである。これは好みによるだろう。 

しかしながら¥650 が格安というのが分か

っていただけただろう。 

他にも法律に触れる恐れがあるがファー

ムウェアを書き換えた無線 LAN ルーター

を用いる方法や、Raspberry Pi より安い

SBC(Single Board Computer)を用いるなど

が考えられるがここまでは安くならないと

思われる。 

 

もう一つの理由としては、Arduino 言語

でプログラムを書き、Arduino IDEから書き

込みができるという点だ。 

Arduino IDE は書き込むボードを選択す

ることができるが、ESP8266用のボード情

報があるのでそれを IDEにインストールす

れば簡単に Arduino 言語で ESP-WROOM-

02で遊ぶことができる。 

さらにありがたいことに、Wi-Fiの SSID

のスキャンやちょっとした Web サーバー

のサンプルプログラムもあり、Wi-Fiへの接

続などで苦労することはまずない。 

勿論、Serialや wireといった Arduinoで

使うクラスも使えるので、デバックや外部

回路との接続もまず困らないだろう。 

 

こういった理由で注目されているのだ。 

Wi-Fiに繋げる Arduinoが¥650なのだから

注目されるのは必然だろう。 

 

❏サンプルプログラムでち

ょろっと 
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Arduino IDEでESP8266のプログラミン

グをできるようにする方法は Qiita などに

あるのでこの場では割愛する。 

ちょっとしたWebサーバー「HelloServer」

のサンプルプログラムがこちらになる(編

集注: 次ページに文字起こしを掲載しまし

た)。（サンプルなので全体が気になる方は

各自で確認して欲しい） 

 

 

 

ご覧の通り、グローバル領域で定数変数

として Wi-Fi の SSID とパスワードを宣言

するととりあえず動くようになっている。 

実際に動かしてみると、シリアルモニタ

に色々と出力されてサーバーがスタートし

たことが分かる。 

 

 

 

起動が確認できたので、ブラウザからア

クセスしてみる。 

アクセスするにはシリアルモニタに表示

されている IPアドレスを直接用いる。 

 

全てを把握したわけではないが、基本的

には String に HTML 文を格納し、

Server.send()で Stringをブラウザからのリ

クエストに対して返している。 

............... 

Connected to Hello-World-LAN 

IP address: 192.168.11.7 

MDNS responder started 

HTTP server started 
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逆に言えば、HTML（と JavaScript）でで

きることはだいたいできるというわけだ。 

メモリには余裕があるので多少規模の大

きい HTMLも投げ返すことができる。 

センサの値を取得して簡単にブラウザか

ら確認したり、逆にブラウザから簡単に IO

をいじったりができるわけだ。 

 

❏良い点だけではない 

今回は ESP8266 のちょっとした紹介程

度だったが、興味を持っていただければ幸

いだ。 

そのため良い点をできるだけ伝えようと

してきたが、もちろん欠点もある。 

まず IOが少ない。 

Arduino UNOがデジタル・アナログ合わ

#include <ESP8266WiFi.h> 

#include <WiFiClient.h> 

#include <ESP8266WebServer.h> 

#include <ESP8266mDNS.h> 

 

const char* ssid = " ... "; 

const char* password = " ... "; 

 

ESP8266WebServer server(80); 

 

const int led = 13; 

 

void handleRoot() { 

    digitalWrite(led, 1); 

    server.send(200, "text/plain", "hello from esp8266!"); 

    digitalWrite(led, 0); 

} 

 

void handleNotFound() { 

    digitalWrite(led, 1); 

    String message = "File Not Found¥n¥n"; 

    message += "URI: "; 

    message += server.uri(); 

    message += "¥nMethod: "; 

    message += (server.method() == HTTP GET) ? "GET" : "POST"; 

    message += "¥nArguments: "; 

    message += server.args(); 

    message += "¥n"; 

    for (uint8 t i = 0; i < server.args(); i++) { 

        message += " " + server.argName(i) + ": " + server.arg(i) + "¥n"; 

    } 

    server.send(404, "text/plain", message); 

    digitalWrite(led, 0); 

} 

 

void setup(void) { 

    //以下略 
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せて計 20 本あるのに対して、 ESP-

WROOM-02は 12本しかない。I2Cと SPI

で競合するピンも存在する。 

数多くのスイッチングをしたい場合など

は歯がゆい思いをするだろう。 

また消費電流が大きいことが挙げられる。 

Wi-Fi にアクセスするため仕方がないと

は言え、通常時 200mA 以上は平均して消

費するらしい。 

IoT デバイスとしては大きなバッテリー

を積むなどは避けたい場合があるので目的

によってはESP-WROOM-02は適さない可

能性が有る。 

そして我々学生としては辛いことに、

WPA-enterprise（utwlan-x）に繋がらない。 

少なくとも私が調べた結果、公式

Espressifが未対応の旨を言っている。 

utwlan-w は接続できるとは思われるが、

認証を通す部分でメモリを消費してしまい

手間もかかってしまうのであまり好ましく

ない。 

しかしながら公式が検討はするとも言っ

ているので、もしかしたら対応するように

なるかもしれない。 

また発生条件があいまいながら、Stack 

Overflow が 発 生 し て WDT(WatchDog 

Timer)機能が働き再びブートし以下ブート

ループという現象が発生した。 

これは自分で書いたプログラムを書き込

み遊んでいたときなのだが、それまでは何

事もなく動いていたのに突然正常動作しな

くなったのだ。 

何度同じプログラムを書き込んでも変わ

らないため壊れたのかと諦めかけたが、複

数のサンプルプログラムを何度か書き込む

ことで解消されることが分かった(私は根

性焼きすると言っている。) 

 

❏最後に 

長くなったが、要するに「ESP-WROOM-

02楽しいからみんな遊ぼうよ！！」という

ことである。 

まだまだ情報が少ないため手が出しづら

いかもしれないが、新しい物は新しい可能

性に気づかせてくれる。 

是非挑戦してみて欲しい。 
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○メリット 

1, 利用料金が安い 

2, 大手キャリアに存在する契約期間に縛

られない 

○デメリット 

1, スマホを買い換えなければならないこ

とがある。(必ずではない) 

2, 通話代がかかる 

3, キャリアメールが使用できなくなる 

4, 時間によりデータ送受信の速度にバラ

つきが出る 
 

コラムですので、要点だけかいつまんで説

明しますと 

メリットの 1, 利用料金が安い につい

ては 

私は今月(2016年 1月)、au社に約11000

円の利用料金を支払いましたが、 

所謂格安 SIMに乗り換えると、月々2000

円以下にまでその支出を抑えることが可能

になります。 

ここで、格安 SIM を月々1000 円で契約し

た場合を考えると 

月々10000 円 × 12 ヶ月 × 4 年 = 約

50 万円 

と、大学在学中に約 50 万円もの出費を抑

えることが可能になるわけです。 

私の場合、月々約 10000 円強の支払いと、

やや高めの契約をしていたのでこのような

極端な数字が現れたということもあります

が、それでも数十万円の出費を抑えること

が可能になるのは確かです。 

大学院に進学し、6年間大学に在学するこ

とを考えると、確実に一回留年できる程度

の出費を抑えることが可能になります。(タ

イトル回収) 

(3 に続く) 
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工学システム学類 2 年次のグリです。最

近、Ubuntu を使い始めたのですが、exe 形

式のファイルが完全には実行できないため、

Windows のツールを使うことが出来ず不

便だな、と感じることがあります。そこで、

この頃、OS に依存しないで動くソフトウ

ェアで作業すればいいのではと考え始めた

ので、今回は Web ブラウザ上で動画を作っ

てみようと思います。 

 

❏動画を作るためのライブ
ラリ 
今回は Javascript を使ってクライアント

の中で完結する動画作成を行ってみようと

思います。 

そこで、今回は whammy.js というライブ

ラリを使います。 

このライブラリは javascript で描画した

canvas の内容を動画の 1 フレームとして

複数枚つなぎ合わせて Webm 形式の動画

ファイルを作るというものです。 

よって、普通の動画編集ソフトよりも自

由度の高い描画を行うことができるように

なっています。 

しかし音声をつける機能は無いので、音

声をつけるなら、別途に音声ファイルを用

意して、他のソフトウェアで動画ファイル

と音声ファイルを統合する必要があります。 

 

❏ライブラリの使い方 

このライブラリは以下のように使うこと

が出来ます。 

 

frame には動画の 1 秒間に再生されるフ

レーム数を代入します。 

canvas には描画した canvas のコンテキ

ストを代入しておきます。 

最初の一行目の命令で動画を作成するた

めの入れ物を作成します。 

二行目の命令を 1 回実行するたびに

canvas の内容が 1 つのフレームに記録さ

れます。この命令はフレームに canvas を

代入するたびに実行する必要があります。

そして、三行目の命令で動画ファイルとし

てデータを扱うことができるようにします。 

かなり簡単に作成されているため、便利で

すが、音声を入れることが出来ないのは残

念です。 

 

var vid = new Whammy.Video(frames); 

vid.add(canvas) 

vid.compile() 
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★★★ Topic9  Webブラウザ上で動画を作ろう!  

❏実際に作ってみる 

ではライブラリの使い方がわかったとこ

ろで実際に使って見ます。 

今回は円をぐるっと一周書くアニメーシ

ョンを作ってみます。 

ソースコードは以下の様になっています。 

 

 

index.htmlにフレームを描画する canvas

要素と動画を再生するための video 要素を

作成します。あと、whammy.js と main.js を

インクルードしておきます。 

 

 

 

❏プログラムがしているこ

と 
・ 1.png〜7.png 貼り付け 

・ 各図の名前は 0°、30°、60°、90°、

120°、150°、180° 

 

この様に角度の違う円弧を 1 フレームず

つ canvas に描画して動画ファイルに追加

しています。 

実際に作成された動画は Web 上で見ら

れるようにしてあります。 

 

❏まとめ 

whammy.js を使うことで javascript の描

画関数を使った動画を作成することが可能

になっています。そのため、複雑なアルゴ

リズムの動きをグラフィカルな動画にして

<!--index.html--> 

<canvas id="canvas" width="150" 

height="150"></canvas> 

<video id="awesome" width="150" 

height="150" controls 

autoplay></video> 

<script src="whammy.js"></script> 

<script src="main.js"></script> 

//main.js 

//秒間20フレームの動画入れ物を作成 

var video = new Whammy.Video(20); 

 

//canvasに円を一周書くアニメーションを描

画する 

var ctx = 

document.getElementById('canvas').getC

ontext('2d'); 

ctx.beginPath(); 

ctx.fillStyle = "rgb(255,255,255)"; 

ctx.fillRect(0,0,150,150); 

ctx.fill(); 

for (var i = 0; i <= 180; i++) { 

    ctx.beginPath(); 

    ctx.fillStyle = 'rgb(0,0,0)'; 

    ctx.arc(70, 45, 35, 0, i * Math.PI 

* 2 / 180, false); 

    ctx.stroke(); 

    //1フレーム追加する。 

    video.add(ctx); 

} 

 

//動画ファイルとして扱えるようにする。 

var output = video.compile(); 

 

//動画ファイルのデータのUrlを作成 

var url = 

webkitURL.createObjectURL(output); 

 

//html内のvideo要素のソースを作成した動画

ファイルに設定する。 

document.getElementById('awesome').src 

= url; 
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★★★ Topic9  Webブラウザ上で動画を作ろう! 

見ることが簡単に出来ます。さらに、応用

することで既存の動画に対しての編集を行

うことも可能です。また、OpenCV などを

組み合わせることでかなり高度な編集を行

うことも可能となっています。この

whammy.jsというライブラリはプログラミ

ングによって動画を行うことを非常に簡単

なものにしています。プログラミング初心

者の人でも簡単に扱うことが出来ます。ぜ

ひ、プログラミング初心者の人も、このラ

イブラリを使って動画を作ってみてくださ

い！ 
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デメリットの 1, スマホを買い換えなけ

ればならないことがある。(必ずではない) 

につきましては、iphone などの端末では

実は格安 SIM が使えないことがあるという

ことです。 

厳密には使えなくはないというところで

すが、モバイル SIM 各社公式の手順を踏ま

ないことで通信が可能になる、 

という現状であり、今使用している端末に

よっては乗り換えを推奨することができな

い場合があります。 

まあ、新しい端末を買うということであれ

ば話は別です。 
 

・・・っと、他にもここに書くべき内容は

大いにありますが、このコラムを読んで格

安 SIM に興味が湧いた！といった読者諸君

の皆様には 

ぜひ、検索エンジンに”格安 SIM”のワー

ドを入力し、新たな知識を自分の力で身

に付けていただきたいと思います。 

無知の所為で人生知らぬ間に損をして

いる、ということは大いにあるので日頃

から多くの知識を頭に入れておきましょ

う。 

（決してコラムを書くのが面倒になっ

た、というわけではございません。あしか

らず。） 

 

Column 大手キャリアから格安 SIMに乗り換えて留年する(3/3) 
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工シス 2 年次のはいもくたんです。 

今回お勧めするのは Slack です！ 

サークルなどの団体で LINE やメー

リスを使っている方は必見のツールです。

今すぐ Slack を使いましょう！ 

Slack はグループで使える無料チャ

ットツールのようなものです。Team と

呼ばれるグループ内に Channel と呼ば

れる小グループを作ることができます。 

掲示板でいうところのスレッドのように、

話題ごとに作るのが一般的です(｀･ω･´) 

この Channel が Slack の目玉機能の

ひとつです。メンバーは  必要な 

Channel にだけ参加することができま

す。OpenEsys では例えば #freshman 

チャンネルでは新歓に関する話し合い、

#yadosai では宿祭に関する用途として

分けています(｀･ω･´) 

LINE では話題ごとにグループを乱立

させる必要がありました。皆さんの LINE 

の トーク は複数の団体の目的別のグル

ープで溢れかえっていませんか？  

Slack を使えば一発解決！！ 

団体ごとにTeamを切り替えることが

できますし、各 Team には話題別の 

Channel がまとまっています。しかも自

分とは関係のない Channel には参加し

なくていいのです(｀･ω･´)！！！ これ

はもう乗り換えるしかない(｀･ω･´)！！ 

LINE やメーリスでできることは 

Slack でできてしまうので、 頼むから私

の属している団体は今すぐメーリスと

LINE をやめて Slack を使え(´･ω･｀) 

皆さんも Slack の導入を検討してみて

ください(｀･ω･´)！ 

 

Column Slack を使おう(｀･ω･´)！！！！！！ 
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